Programujeme na code.org — farby

nastav farbu nahodna farba

- program sam vyberie a nastavi nahodnu farbu

chod FECERA o fie] pixelov
- posunie sa vpred alebo spéit o nastaveny podet pixelov
otoc€ sa FIEVeR A o EDEA stuphov

skoC o [{[£¥) pixelov

- nastavime si vlastnu farbu

- otodi sa vlavo alebo vpravo o nastaveny uhol

- skoci bez kreslenia dopredu alebo spat o nastaveny
pocet pixelov

V programe zéleZi na postupnosti prikazov:

pri spusteni
nastav farbu nahodna farba

opakuj [£) krat

vykonaj | chod (7ZZKd o (9) pixelov
_otot sa (TIATEA o ELED stupiiov

vykresli Stvorec nahodne vybranou farbou

pri spusteni
opakuj [£) krat
vykonaj | nastav farbu nahodna farba

chod EZZIEA o (EF) pixelov
otoC sa (TIEIEA o ELEM stupiov
p -

vykresli Stvorec, pricom kazda strana Stvorca je vykreslend inou ndhodnou farbou



