
Programujeme na code.org – farby 
 

 - nastavíme si vlastnú farbu 

 - program sám vyberie a nastaví náhodnú farbu 

- posunie sa vpred  alebo späť o nastavený počet pixelov 

- otočí sa vľavo alebo vpravo o nastavený uhol 

 - skočí bez kreslenia dopredu alebo späť o nastavený  

počet pixelov 

V programe záleží na postupnosti príkazov: 

         
vykreslí štvorec náhodne vybranou farbou 

 

 

 

vykreslí štvorec, pričom každá strana štvorca je vykreslená inou náhodnou farbou 


